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REFERENCJE

Zainteresowali$my si¢ metoda Design Thinking do kreatywnego rozwiazywania probleméw jako
potencjalnie dobrym wsparciem naszej pracy projektowej. Miata by¢ ona uzupelnieniem procesu
tworczego naszego wewngtrznego teamu designerskiego, ale réwniez wsparciem w pracy dla
innych dziatow.

Poszukujac mozliwosci wzbogacenia zespotu o rzetelng i specjalistyczng wiedze z tego zakresu
trafiliSmy do Regionalnego Centrum Innowacji i Transferu Technologii. W ramach dziatalnosci
osrodka Enterprise Europe Network, funkcjonujgcego przy RCEITT, otrzymalismy mozliwosé
zorganizowania zamknietego szkolenia Design Thinking, w pekni sfinansowanego przez EEN.

Szczegoty ustalilismy szybko i sprawnie a dokumentacjg zajeto si¢ w catosci RCIiTT, tak wiec po
naszej stronie pozostato jedynie wytypowanie dogodnego terminu. W ten sposéb w przeciagu
miesigca odbylo si¢ szkolenie, przeprowadzone przez Pana Pawla Zebrowskiego z RCITT, ktory
poznawal metode Design Thinking bezposrednio "u zrédia", czyli w miejscu gdzie zostata
opracowana - na Uniwersytecie Stanforda.

W niezwykle angazujacy i przystepny sposéb przekazat on istot¢ metody i przedstawit narzedzia
niezbedne w procesie oraz przeszkolit zespot z ich zastosowania. Szkolenie zwigzle, intensywne,
teoretyczno-warsztatowe, przekazujace niezwykle konkretna wiedze, ktora bedzie uzyteczna nie
tylko dla firm funkcjonujacych w branzy gamedevu, ale w zasadzie w kazdej, projektujacej ustugi
lub produkty.
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